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یــخ ۲۲ تــا ۲۴ آذرمــاه در دانشــگاه صنعــتی شریــف تبــدیل  رویــداد ماراتــون برنامه نویــسی موبایلــی کشــور بــا حمایــت توســن در تار

بــه محلــی شــد کــه برنامه نویســان جــوان بــرای محــک زدن توانایی هــای خــود در محیطــی دانشــگاهی یــک اپلیکیشــن موبایلــی را 

یــن زمــان ممکــن و براســاس موضوعــات مســابقه ماراتــون ارائــه کردنــد و توســعه دادنــد. «چندیــن» از فرصــت حضــور  در کوتاه تر

یــابی طــرز نــگاه آنهــا بــه مــواردی مثــل توســعه فــردی و آینــده شــغلی اســتفاده کــرد و نتیــجه  ایــن برنامه نویســان بــرای بــررسی و ارز

آن بینش هــایی از ایــن جنــس شــد کــه برنامه نویســان جــوان چــه ترجیحــاتی بــرای ادامــه مســیر شغـــــلی خــود بــه عنــــــوان یک 

برنامه نویس دارند؟
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یــادی از افــراد  توســعه پرسرعــت هــوش مصنوعــی در ماه هــا و ســال های اخــیر باعــث شــده تعــداد ز

توانــایی ورود بــه حــوزه برنامه نویــسی را کســب کننــد. حــالا هرکــس می توانــد از هــوش مصنــوعی 

بــرای توســعه نرم افــزار کمــک بگــیرد و بــا حداقــل دانــش برنامه نویــسی یــک محصــول قابــل قبــول 

ارائــه کنــد. موضوعــی کــه باعــث شــده بســیاری ایــن ایــده را مطــ�� کننــد کــه هــوش مصنوعــی 

بــه همــین مناســبت، از شرکت کننــــــدگان مـــــاراتون  جانشــین برنامه نویســـــی ها خواهــــــد شــــــد. 

برنامه نویــسی شریــف دربــاره رویکــرد آنهــا نســبت بــه رشــد هــوش مصنوعــی پرســیدیم. ۱۴درصــد از 

ــه ایــن موضــوع اهمیــتی نمی دهنــد چــون فکــر می کننــد تاثــیر چنــدانی  پاســخ دهندگان می گوینــد ب

روی آینــده شــغلی برنامه نویــسی نــدارد. ۱۴ درصــد دیگــر در جهــت مقابــل طیــف قــرار دارنــد و اظهــار 

داشــتند کــه بــه دنبــال یــاد گرفــتن مهــارت دیگــری هســتند، چــون فکــر می کننــد هــوش مصنوعــی کار 

برنامه نویــسی را انجــام می دهــد. بیشــترین اتفــاق نظــر، بــا ســهم ۷۲ درصــدی بــه ایــن رویکــرد 

اختصــاص دارد کــه ســعی می کننــد کار بــا هــوش مصنوعــی را یــاد بگیرنــد، چــون فکــر می کننــد در کار 

برنامه نویسی به آنها کمک خواهد کرد. 

هوش مصنوعی؛ ابزار یا جانشین؟
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اهمیتی نمی دم، چون فکر می کنم تأثیر 
چندانی روی آینده شغل برنامه نویسی نداره.

سعی می کنم کار با هوش مصنوعی رو یاد بگیرم،
چون فکر می کنم تو کار برنامه نویسی بهم کمک می کنه.

دنبال یادگرفتن یک مهارت دیگه هستم، چون فکر می کنم 
هوش مصنوعی کار برنامه نویس ها رو انجام می ده.

٪۱۴

٪۱۴

٪۷۲

ید؟? درباره رشد هوش مصنوعی چه رویکردی دار ?
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توسعه وب؛ 
هدف نهایی برنامه نویسان جوان

گفتــه اند  موبایــل شریــف  برنامه نویــسی  ماراتــون  رویــداد  در  از شرکت کننــدگان  ۲۷ درصــد 

ترجیــح مــی دهنــد بــه عنــوان برنامه نویــس، در حــوزه توســعه وب مشــغول بــه کار شــوند. 

توســعه اپلیکیشــن موبایــل بــا ۲۲ درصــد در رتبــه دوم ترجیحــات شــغلی برنامه نویســان ایــن 

رویــداد قــرار دارد. ۱۰ درصــد از شرکت کننــدگان از حــوزه دواپــس بــه عنــوان ترجیــح شــغلی خــود 

ینه هــا نظــر کمــتر از ۱۰ درصــد شرکت کننــدگان را بــه خــود جلــب کــرده اند  نــام برده انــد. دیگــر گز

کــه از جملــه آنهــا می تــوان بــه هــوش مصنوعــی و یادگــیری ماشــین، صنعــت بــازی، داده، 

امنیــت و بلاکچــین اشـــــــاره کــرد. ایــن درحـــــالی اســت کــه برخــی گمانه زنی هــا دربــاره آینده 

یاد به حوزه هوش مصنوعی و بلاکچین است.  برنامه نویسی حاکی از توجه ز
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توسعه وب توسعه اپلیکیشن موبایلی٪۲۷

هوش مصنوعی و
۸٪یادگیری ماشین

۸٪صنعت بازی
٪۶

داده

امنیت ٪۷

٪۷
بلاکچین

دواپس

سایر

٪۵

ترجیح می دید به عنوان برنامه نویس در چه حوزه ای مشغول به کار شید؟? ?

٪۲۲

٪۱۰
تجربه اشتراک دیدگاه ها



یت کسب وکار،  مدیر
مهارت جانبی محبوب برای برنامه نویسان

ترجیح می دهید چه مهارتی را در کنار برنامه نویسی یاد بگیرید؟ 

۲۸ درصــد از شرکت کننــدگان در نظرســنجی چندیــن در پاســخ بــه ایــن ســوال 

ــا در  ــد ت یــت کســب وکار را انتخــاب کرده انــد. ۲۳ درصــد تمایــل دارن مهــارت مدیر

کنــار برنامه نویــسی، طراحــی تجربــه کاربــری یــاد بگیرنــد. ۱۹ درصــد هــم بــه تحلــیل 

داده بــه عنــوان مهــارت جانــبی تمایــل دارنــد. دیگــر مهارت هــای جانــبی مــورد نــظر 

شرکت کننــدگان در ماراتــون برنامه نویــسی موبایلــی شریــف شــامل مارکتینــگ با 

یــت  ۱۲ درصــد، آشــنایی بــا پایــگاه داده بــا ۹ درصــد و مهــارت اســتفاده از ابــزار مدیر

نسخه با ۵ درصد هستند.



طراحی تجربه کاربری ٪۲۷
مارکتینگ ٪۱۲

۹٪آشنایی با پایگاه داده

۱۹٪تحلیل داده
مهارت استفاده از

 ابزار مدیریت نسخه
٪۵

ترجیح می دید چه مهارتی رو در کنار برنامه نویسی یاد بگیرید؟? ?

مدیریت کسب وکار ٪۲۸
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